GUIA DE USO DE AU2EXE CON COMAN DOS DE CONSOLA 


SINTAXIS BASICA DE UNA LLAMADA A CONSOLA DEL PROGRAMA "AU2EXE" 

El archive Aut2Exe.exe que ademas de tener su propia interfaz grafica para convertir archives 
scripts para auteit (*.au3), este puede ser usade tambien ceme linea de cemandes de la 
ferma: 


Aut2exe.exe /In < infile.au3 > [/out < outfile.exe >][/icon < iconfile.ico >][/comp 0 
4][/nopack][/x64][/bin < binfile.bin >.] 


Este archive esta nermalmente ubicade dentre de la carpeta principal de auteit, su ruta es: " 
C:\Pregram Files (x86)\Autelt3\Aut2Exe" e si esta en fermate pertable seria la ruta del disce 
dure dende este la carpeta de auteit mas la carpeta auteit (per ejemple, en un pendrive: 
F:\Autelt3\Aut2Exe). 

TABLA GENERAL DE COMANDOS Y SINTAXIS 



Aut2Exe.exe/in <infile^u3> [/out <outfile.exe>] [/icon 
<iconfiie.ico>] [/comp 0-4] [/ignoredirectives] [/nopack] [/pack] 
[/ansi] [/Unicode] [/x64] [/console] [/gui] [/execlevel casinvoker | 
highestavailable | requireadministrator | none>] [/compatibility 
<vista ] win? | win8>] [/comments <>] [/companyname <>] 
[/filedescription <>] [/internalname <>] [/legakopyright <>] 
[/legaltrademarks <>] [/originalfilename <>] [/productname <>] 
[/fiieversion <fixednum[,num]>] (/productversion 
<fixednum[.num]>] 


Aceptar j 



Segun la imagen dende se detalla tedes les cemandes pesibles Sele mestraremes de su 
sintaxis les mas usades y dejande de lade les que estan en desuse e deprecades, se deduce en 
que cada argumente e switch tienen ceme valer y significade cerrespendientes (y per defecte) 
ceme: 


Comando 

Descripcion del comando 

Valor 

/in <infile.au3> 

Especifica la ruta y nembre del archive del archive 
bin para ser usade en la cempilacion. Es 
ebligaterie su inclusion y es el unico argumente 
que no debe ser entrecomillado (nota al final). 

el archive au3 debe 
ser especificado. 

/eut <eutfile.exe> 

Es la ruta del archive con su nembre cuando se 

crea un archive *.a3x 

Es un archive con la 

extension "exe" 
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/icon 

<iconfile.ico> 

La ruta del archive de tipo icono a usar para la 
compilacion del exe final 

El icono por defecto 

/comp 

Especifica el nivel de compresion usada cuando se 
codifica el script (esto no esta relacionado con 
otro tipo de compresion especial llama UPX) 

Valores 0 (ninguna) 
al 4 (maxima 
compresion). Por 
defecto es 2. 

/ignoredirectives 

Se refiere a directivas de compilacion del exe. Si se 
pone se ignoran los comandos internes que se 
haya incluido en su creacion del exe. 

Ver Notas. 

/nopack 

Especifica que el archive no debe ser comprimido 
con el sistema UPX despues de su compilacion 

Pack 

/pack 

Especifica que el archive debe ser comprimido con 
el sistema UPX despues de su compilacion 

Pack 

/ansi 

Switch para la tabla de caracteres de microsoft 

Ver notas. 

/Unicode 

Switch para tratar los distintos caracteres 
especiales segun el idioma usado. Especifica un 
nombre e identificador numerico unico para 
cada caracter o simbolo. 

Ver notas. 

/X64 

Especifica que el script debe ser compilado para 
ser usado en sistemas operatives de 64 bits 

Ver notas. 

/x86 

fica que el script debe ser compilado para ser 
usado en sistemas operatives de 32 bits 

Ver notas. 

/console 

Especifica que el script debe ser compilado come 
una aplicacion de console 

Windows application 
(/gui) 

/gui 

Especifica que el script debe ser compilado como 
una aplicacion de Windows 

Windows 
application (/gui) 

/execlevel 

Nivel de privilegios para ejecutar el ejecutable ya 
convertido en formate exe. 

none, asinvoker, 

highestAvailable, 

requireAdministrator 

/compatibility <> 

Compatibilidad para ejecutarse en sus dos 
versiones (x86 y x64) segun sistema operative 
soportado. Windows 10 tambien es soportado 
aunque no vea directamente incluido en la tabla 
de console de comandos. 

vista, win7, win8, 
winlO. 

/comments <> 

Configura comentarios al exe. Pueden ir tanto en 
mode comillas como sin ellas. 

"Me cage en tu 
putamadre" 

/companyname 

<> 

Nombre de tu empresa o compahia (opcional). 
Pueden ir tanto en mode comillas como sin ellas. 

'EasyJet' 
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/filedescription <> 

Escriba una descripcion del exe resultante. Pueden 
ir tanto en modo comillas como sin ellas. 

'Esto es un 
ejecutable' 

/internalname <> 

Configure un nombre interno del ejecutable 
(opcional). Pueden ir tanto en modo comillas 
como sin ellas. 

"Indira corp. Version 
1.0" 

/legalcopyright <> 

Configure texto legal de copyright sobre el 
producto (opcional). Pueden ir tanto en modo 
comillas como sin ellas. 

"This soft is 
copyright from 
fulanito, dont steal 
nor sell my mother!" 

/legaltrademarks 

<> 

Configure una marca legal de copyright sobre el 
producto (opcional). Pueden ir tanto en modo 
comillas como sin ellas. 

Lo mismo o similar al 
apartado anterior 

/originalfilename 

<> 

El nombre autentico del executable, (opcional). 
(opcional). Pueden ir tanto en modo comillas 
como sin ellas. 

"myapp.exe" 

/productname <> 

Nombre del producto. (opcional). Pueden ir tanto 
en modo comillas como sin ellas 

"myapp" 

/fileversion 

<fixednum[.num]> 

Version del archive con el ultimo parametro, es 
opcional y se escribe con valores numericos. 
Pueden ir tanto en modo comillas como sin ellas. 

"1.2.3.4" 

/productversion 

<fixednum[.num]> 

Version del producto con el ultimo parametro, es 
opcional y se escribe con valores numericos. 
Pueden ir tanto en modo comillas como sin ellas. 

'0.1.2.3' 


EJEMPLOS CON LINEAS DE COMANDOS 

Ejempio 1: 

/in c:\myscript.au3 /out c:\myapp.exe /icon c:\myicon.ico /x64 

Esto dara lugar a la creacion de c:\myapp.exe con compression normal el cual usara el icono 
especificado y es compilado para usarlo en sistemas x64 

Ejempio 2: 

/in c:\myscript.au3 

En este otro ejempio vemos que creamos un comando Unicode c:\myscript.exe con 
compression normal y usara el icono por defecto de autoit para usarlo en sistemas Windows 
de 32 bits 
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NOT AS SOBRE SU USO 


NOTAIMPORTANTE 1: 

Esta mini guia no pretende ser una ensenanza completa y didactica acerca del uso y 
programacion con Autolt, es solo una resena sobre como usar el archivo Au2exe.exe en 
AMS8 por lo tanto su uso requiere ciertos conocimientos tecnicos sobre ese programa 
que esta integrado en autoit 3. Si desea saber mas sobre programacion en autoit vaya 
por favor a la pagina oficial de Autoit: https://www.autoitscript.com/site/ de cuyo 
autor a quien acredita su creacion es Jonathan Bennet y su equipo. 

NOTAIMPORTANTE 2: 

Asegurese de que el script contenido en el archivo *.au3 este libre de errores y 
debidamente depurado en caso de encontrarlos. Si hay errores las ordenes de comando 
en console no funcionaran o simplemente provocara errores. 


Los archives de nombres largos deben ser encuadrados bajo comillas dobles al estilo 
de "C:\Program Files\Test\test.au3". Con la excepcion del argumento /in que no debe llevarlo, 
todos los demas switches o argumentos su entrecomillado doble o simple es opcional. 

Por defecto, el compilador para aplicaciones de 32 bits produce un archivo binario de 
32 bits mientras que el compilador de x64 hace lo propio pero creando aplicaciones binaries de 
x64. Use los parametros x86 o x64 para especificar al interprete de comandos au2exe que tipo 
de aplicacion se dara salida. 


En cuanto a la opcion de ignorar directives de compilacion (comando /ignoredirectives) 
he aqui la table de directives a las que elude si se pone esta opcion en la linea de comandos: 


Directivas para Au2exe 

Opciones 

Descripcion 

Valor por 

defecto 

#Autolt3WrapperJcon 


Nombre del archivo *.lco 


#Autolt3Wrapper_OutFile 


Ruta del exe/a3x filename. 


#Autolt3Wrapper_OutFile_Type 


a3x=archivo pequeno de Autolt3 

exe 

#Autolt3Wrapper_OutFile_X64 


Ruta del exe compilacion tipo x64 


#Autolt3Wrapper_Compression 


Parametro compression del 0 al 4 

2 

#Autolt3Wrapper_UseUpx 

(S/N) 

Comprime la salida de la aplicacion 

Si 

#Autolt3Wrapper_UPX_Parameters 


Sobreescribe la opcion por defecto 
del modelo de compresion UPX. 


#Autolt3Wrapper_Change2CUI 

(S/N) 

Gambia la salida del programa a 

CUI (console) en lugardel modo 

GUI (interfaz visual de Windows). 

No 
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#Autolt3Wrapper_Compile_both 

(S/N) 

Compila tanto para x86 como x64 
en una sola ejecucion. 

No 


Tenga en cuenta que estas directivas en formato "#Autolt3Wrapper_” se declaran 
dentro del archivo *.au3, con las opciones ya antes vistas en la tabla anterior. El comando 
/ignoredirectives hace justamente esto: ignorar las directivas internas que estan 
programadas dentro del archivo *.au3 previo a su transformacion en exe. Si no hay 
ninguna de estas directivas aconsejo no usar el comando /ignoredirectives. 

Los switches o argumentos /ansi y /Unicode son retirados de autoit desde versiones 
superiores a 3.3.0.0. de autoit por considerarlos rendundantes. Su uso en caso de llamarlo a 
consola sera ignorada. 


ADAPTACIONES DE SU USO DENTRO DE LA APLICACION DE AUTOPLAY MEDIA STUDIO 8 (O 7) 

Para usar este programa, debes de preparar en tu proyecto el directorio donde se 
ubicaran los archives necesarios para su correcto funcionamiento. Dichos archives son, grosso 
mode, por un lado el archivo "autoit-v3.3.14.2.zip" (si hay una version nueva, es preferible 
coger la ultima version conocida estable hasta la fecha de hoy. En mi caso esta es la ultima 
conocida) y por otro lado el archivo "SciTE4Autolt3_Portable.zip". Extraiganlos todos y cada 
uno en su carpeta dentro del proyecto. Un consejo, debido a que son muchos archives es 
preferible para evitar problemas de ejecucion o de lectura a nivel de directories, poned los 
archives en la raiz del proyecto, al lado de la carpeta "Autoplay" (o la carpeta del proyecto que 
tengais si Neva otro nombre). 


Una vez extraido los archives deberfa de quedar mas o menos asi, en la forma de instalacion 
raiz: 



Archivo Edkion Ver Herramientas Ayuda 
Organizar ^ Incluir en biblioteca Compartir con Nueva carpeta 


p - a ® 


Favoritos r 

Descargas | 

K Escritorio I 

Sitios reciente: 

9 Bibliotecas 
Q| Documentos 
H Imageries | 

Musica 
O Videos 

Grupo en el hog 

Equipo 

IL WIN 7 X64 (C:] , 


it 


6 elementos 


AutoItS 



AutoPlay 



SciTE4AutoIt3 


© 

autorun.exe 

Tipo: Aplicacion 

Tamaho: 6.12 MB 


luaS.l.dll 

Tipo; Extension de la aplicacion 

Tamaho: 328 KB 

4 ' 

luaSl.dll 

Tipo: Extension de la aplicacion 

Tamaho: 11,0 KB 
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Como se ve en esta imagen, he puesto la carpeta Autoit (donde estan todos los programas 
para crear archivos autoit) que al descomprimir tuve que cambiar el nombre de "Install" a 
"Autolt3" para dejarlo mas identificable y claro. Y la otra carpeta para su compilacion; 
"SciTE4Autolt3" cuyo nombre anterior al descomprimir era "SciTE4Autolt3_portable" lo he 
recortado a solo "SciTE4Autolt3", esta carpeta es necesaria para poder llevar a cabo la 
conversion de *.au3 a exe. 


NOTAIMPORTANTE 3: 

No borreis ningun archivo de sistema tanto de la carpeta autoitS como la de 
scite4autoit3, si lo haceis dara un error fatal durante su llamada a consola. 

Los archivos ’'‘.au3 pueden ser leidos con su editor que viene en la carpeta scite o con 
notepad y dentro del autoplay se puede leer usando la funcion textfile.readfromstring. 

Se puede colocar el au3 en la carpeta Docs de Autoplay o en la ruta "Autolt3\lnclude" 
(sen'a mas aconsejable y mas seguro ya que podn'a impedir que te de errores, aunque he 
testeado hacer la conversion del archivo au3 desde la carpeta Docs, no he encontrado 
problemas ni errores al llamarlo a consola. En caso de error, por favor, coja el segundo 
metodo). 


Otra forma de organizar y testeado por mi, sin errores es copiar todos los archivos que estan 
dentro de la carpeta "SciTE4Autolt3" y pegarlo directamente en la otra carpeta 
"Autolt3\SciTe", sobre-escribid todos los archivos y lo machacais. Deberia de quedar asi: 


Archivo Edkion Ver Herramientas Ayuda 


Organizar » Incluir en biblioteca » Compartircon » Nueva carpeta » 

a m 

if Favoritos 

Q Nombre 

Fecha de modif... 

Tipo 

A Descargas 

ji. api 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

K Escritorio 

i, AuSStripper 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

£ Sitios recientes 

i. AutoIt3Wrapper 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 


^ CodeWizard 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

9 Bibliotecas 

^ defs 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

Q Documentos 

Ji Koda 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

M Lua 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

B Imagenes 

t properties 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

Miisica 

.k SciTE Jump 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

S Videos 

M SciTEConfig 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 


Tidy 

12/06/2016 17:19 

Carpeta de 

Grupo en el hogar 

abbrev.properties 

08/02/2014 12:55 

Archivo PR 


|_j auS.keywords.properties 

18/09/2015 16:04 

Archivo PR 

Equipo 

auSabbrev.properties 

26/09/2015 13:11 

Archivo PR 

fti WIN XM (C:) 

L] example-au3.keywords.user .abb... 

12/06/2016 16:45 

Archivo PR 

Unidad de CD (D: 

u example-au3.user.calltips.api 

12/06/2016 16:45 

Archive AP 

(_i RESERVADO (E:) 

example-au3.UserUdfs.properties 

02/01/2010 22:16 

Archivo PR 

JUEGOS (F;) 

(J example-auSUserAbbrev.proper... 

08/02/2014 12:55 

Archivo PR 

example-SciTEUser.properties 

08/02/2014 13:17 

Archivo PR 

ui DATOS (H:) 

findstr.au3 

06/03/2016 12:37 

Autoit v3 S 

i_« VIRTUAL MACHir 

License.txt 

20/06/201113:47 

Oecument( 

Lj PROYECTOS (K:) 

i_j PersonalToois.lua 

18/08/2013 12:26 

Archivo LU 

u BLUEEARTH (N:) 

SciLexer.dll 

15/02/2016 18:43 

Extension < 

^ Red 

O SciTE.exe 

12/06/2016 17:19 

Aplicacion 

i. Shared Space 

SciTE4AutoIt3.chm 

06/03/2016 12:37 

Archivo de 

^ Red 

SciTEGIobal.properties 

02/03/2016 15:33 

Archive PR 
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Esta es la forma que he elegido para el proyecto mas ordenado. 


USO DE LA CONSOLA AU2EXE DENTRO DE AUTOIT3 EN ENTORNO AUTOPLAY MEDIA STUDIO 

Abrimos el Autoplay y para empezar a usar algunos (no todos que son muchos) comandos de 
consola, aconsejo seriamente hacer uso de variables de tipo string en las que se separen todos 
los argumentos y valores internos del comando a consola para asi evitar lios con las comas y 
uniones de comandos: 

Ejempio, un script de autoplay dentro de un objeto button: 


switchOne = "/in " 

cmdSample = "Autoplay\\Docs\\clialogo_autoit.au3"; 
switchTwo = "/out 

cmdTarget =_Desktopfol(ier.."\ \dialogo_autoit.exe"; 
switchThree = "/icon 

cmdicon = "Autopiay\\lcons\\myeyes.ico"; 

DDString = switchOne.. ""..cmdSample.. ""..switchTwo.. ""..cmdTarget.. ""..switchThree.. ""..cmdicon.. 

File.Run("Autolt3\\Aut2Exe\\Aut2exe.exe", DDString, SW_HIDE, true); 


En el codigo que he puesto, vemos que se han creado variables unas para los switches 
(comandos de consoles, ver table arriba, pagina 1) y otras para los valores que acompahan a 
los switches (la mayoria de los switches tienen valores otros no). Todas de tipo string porque 
llevan comillas encerradas en los valores correspondientes. 

En los variables que contienen switches: 


switchOne = "/in " 
switchTwo = "/out 
switchThree = "/icon 


Es muy aconsejable respetar la sintaxis original que vimos en la pagina 1 de esta guia, se ponen 
un espacio antes y otro despues del switch, para evitar errores de ejecucion. Es muy 
importante recorder que si vais a hacer una conversion a exe el primer parametro sea "/in" y 
luego "/out", y a partir de aqui el orden de restantes parametros que no seen estos dos 
primeros, es irrelevante, se pueden poner todos o solo estos dos. 
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En las variables que contienen los valores correspondientes a sus respectivos switches tienen 
este order): 


switchOne - " /in " 

cmdSample = "Autoplay\\Docs\\dialogo_autoit.au3"; 
vjitchTw ="/out"; 

cmdTarget =_Desktopfolder.."\ \dialogo_autoit.exe"; 

sv,,cchThree = "/icon 

cmdicon = "Autoplay\\lcons\\myeyes.ico"; 


A partir del tercer switch (el tercer switch asigna un icono a partir de una ruta para asociarlo al 
exe) se pueden poner mas y sin importar el orden de comando, pero se respeta los espacios 
impuestos a los switches. 


Una vez construido la orden de comando lo unimos todo mediante otra variable de tipo string 
con la tecnica de la concatenacion de variables, la he llamado DDString. Aunque la teorfa oficial 
se dice que no es obligatorio llevar comillas entre el comando, en Autoplay podria dar 
problemas con los switches que no los llevan de forma nativa, pero si los valores de estos. Asi 
que para solucionarlo se usan en la concatenacion formatos de comillas del tipo 6 del 

tipo.."'".. 


DDString = switchOne.. ""..cmdSample.. ""..switchTwo.. ""..cmdTarget.. ""..switchThree.. ""..cmdicon.. 


NOTA IMPORTANTE 4: 

Es muy importante que el ultimo string a concatenar se termine de concatenar con sus 
correspondientes comillas (en cualquiera de los dos formatos), ya que el no incluirlo dejan'a el 
string complete sin terminar de entrecomillar, dando lugar a error. Los strings esten 
concatenados o sean variables de strings simples, siempre llevan comillas. 


Y para terminar con todo el comando construido y almacenado en la mencionada variable 
DDString, procedemos a su llamada a consola hacia auZexe: 


File.Run("Autolt3\\Aut2Exe\\Aut2exe.exe", DDString, SW_HIDE, true); 


Usando la archifamosa funcion File.Run de Autoplay, desde ella, seleccionamos la ruta hacia 
"Aut2exe.exe" para el campo "Filename" de dicha funcion (en el recuadro esta la ruta en rojo) 
y ponemos finalmente los parametros en el campo "Args", para llamar a ese exe y nos cree el 
archive "dialogo_autoit.au3". 
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3 [File . Run( "AutoIt3\\Aut2Exe\\Aut2exe.exe" , DDString, "" , SWHIDE, true) 



Todo este codigo lo metes en el evento onclick del objeto button, haces click en el y quedaria 
en esto: 


dialogo.airtoit 

.exe 


Bueno, espero haber sido de ayuda, si quereis saber mas sobre autoit, solo tienes que ir a la 
pagina que mencione al principio de esta guia. Es un medio poderoso para crear programas 
desatendidos y automatizados. Es todo, sed responsables y no useis estos conocimientos 
contra los demas (virus y demas polladas), no se creo para eso y en el EULA de la pagina 
prohfbe su uso para fines ilicitos. 
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